Tutoriel de I'application World Map Creator Le menu déroulant La projection obtenue

CREEZ VOTRE MONDE v

CREEZ VOTRE MONDE v

&% PROJECTION & ZOOM

Tous vos choix sont Select Projection

. I3 .. Sélectionnez Zoom
Indiqués ici ——

PROJECTION & ZOOM: REGION AZIMUTALE EGALE
CENTRAGE: 60,25° N, 40° W
GEOQ-LAYER: OCEAN, RETICULE, TERRE

Carte co mp ps|te adaptative
@ CENTRAGE

* PROJECTION & ZOOM

1 - La projection et le zoom Select Projection

Sélectionnez Zoom

RS
&= GEO-LAYERS

Concevez votre monde <
Exportez votre monde <

Carte composite adaptative

Le changement de projection et de zoom

Y . s'effectue en choisissant dans le menu déroulant.

GEO-LAYERS

3 — les couches

(ou layers) (1) Concevez votre monde

Exportez votre monde <
\ 4

(1) - une couche est un plan réunissant des éléments géographiques d'un méme type (par exemple une couche de rivieres, une couche de routes...).
C'est un calque ou un transparent sur lequel on reporte le dessin des différents éléments géographiques.
Voir http://www.cartographie.ird.fr/refugies/methodes-SIG.html
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http://www.cartographie.ird.fr/refugies/methodes-SIG.html
http://worldmapcreator.com/#!/home
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